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Bouge qui veut !Catégorie: Compréhension orale et écrite [1]

Photo:

Auteur: Anne-Sophie Albanese - Emilie SimonEditeur: OrthoEditionContenu: Ce jeu dans la continuité de bouge qui peut propose quatre nouvelles thématiques 
avec un niveau de compréhension renforcé. Il faut simplement lire des consignes écrites 
(proposées éventuellement par oral) et placer des éléments prédécoupés sur un décor 
(indiens, cirque, plage et le manoir des vampires. Le jeu a été amélioré par rapport à la 
version précédente, il peut être proposé à des enfants plus grands et des ados. Le jeu 
contient : - 4 planches de jeu : le manoir des vampires - la plage - les indiens - le cirque - 20 
éléments par thème à replacer sur la planche - 320 cartes au total, soit 80 cartes–énoncés 
par planche

Type de rééducation: Compréhension orale et écrite, compréhension syntaxique, consignes 
complexes, attention, mémoire auditivo-verbale.
Âge d'utilisation: A partir du CE1Durée du jeu: VariablePoints forts: Les nouvelles planches thématiques, le principe amélioré.Points faibles: AucunAvis personnel: Très complet et intéressant complète avantageusement les précédents !Note globale: 5/5
URL source:https://www.orthomalin.com/communaute/critiques/materiel/bouge-qui-veut
Liens
[1] https://www.orthomalin.com/categorie-de-critique-de-materiel/comprehension-orale-et-ecrite

https://www.orthomalin.com
https://www.orthomalin.com/
https://www.orthomalin.com/categorie-de-critique-de-materiel/comprehension-orale-et-ecrite
https://www.orthomalin.com/communaute/critiques/materiel/bouge-qui-veut
https://www.orthomalin.com/categorie-de-critique-de-materiel/comprehension-orale-et-ecrite

